Ch3 POINGS - SEGMENGS

CERCIL-ES

Sommaire

0- Objectifs

1- Points et segments

2- Nommer et coder une figure

3- Segment et milieu d'un segment
4- Cercles et segments

5- Périmetre d'un polygone

6- Périmetre d'un cercle

7- Construction d'un triangle

0- Obijectifs

- Reconnaltre, nommer, comparer, vérifier, décrire des figures simples ou

complexes (assemblages de figures simples)
+ Cercle : ensemble des points situés a une distance donnée d’un point donné

« Déterminer le plus court chemin entre deux points, distance entre deux

points, égalité de longueurs

+ Calculer des périmeétres, formules du périmétre d’un carré, d’un rectangle,
de la longueur d’un cercle.



1- Points et segments

Repérer un point :

On repere un point a I'aide d'une petite croix ou d'un petit trait qui coupe une
ligne déja tracée.

Exemples :
Dans les exemples suivants, les points repérés se situent a |'intersection des

traits. Il y a d'autres points mais ils ne sont pas repérés.

y  lafeuille . onarepéréun

X point sur la

courbe

| on a repéré les

| extrémités du |

segment



https://fr.vikidia.org/wiki/Point_(g%C3%A9om%C3%A9trie)
https://fr.vikidia.org/wiki/Intersection

2- Nommer et coder une ﬁqure

On nomme des objets (points, segments, courbes,...) lorsqu'on veut décrire
une figure ou rédiger une explication. Hippocrate de Chios (V av JC) a été le

premier mathématicien a utiliser des lettres pour désigner des figures
(D'apres Cajori, une histoire des notations mathématiques).

Reégle des noms :

Exemple :
Tracer 3 segments [AB], [BC] et [BD] tels que AB = BC = BD = 4 cm.
Coder la figure obtenue.

A

il n'y a qu'un seul point B

codage indiquant les longueurs égales
‘ AB, BC et BD

Reégle des codes :

Exemples :
Coder un rectangle et un triangle équilatéral.

[ O

] y []

Code de I'angle droit |




3- Segment et milieu d'un segment

Notations des segments :
Un segment se note avec des crochets qui encadrent les noms des 2

extrémités et sa longueur se note sans les crochets.

Exemple :

Exemple :
Placer 2 points A et B puis tracer [AB] et mesurer AB.

Pay

A N: AB = 5,8 cm (arrondi au dixieéme)
i 1

le résultat d'une mesure s'écrit avec le signe =

le signe = se lit : " est a peu prés égal a "

Définition :

Exemples :

N n'est pas le milieu de [AB]

A N N car AN < NB (ce qui veut dire que AN est plus
petit que NB ou que N est plus prés de A que
de B).

C D
* X L n'est pas le milieu de [CD]
.t car L n'est pas un point de [CD].

M est le milieu de [EF]

E - :M - xF car EM = MF (méme codage)

et M est sur [EF].


https://fr.vikidia.org/wiki/Milieu_d'un_segment

4- Cercles et segments

Définition :
Un cercle de centre A et de rayon 4 cm est une ligne plane et fermée, c'est
I'ensemble de tous les points qui sont situés a 4 cm du point A.

Exemple 1 :
Placer 2 points A et B tels que AB = 3 cm.

Tracer le cercle € de centre A et qui passe par B.
Placer un point F sur le cercle, un point D dans le cercle et un point E a
I'extérieur du cercle.

i on peut donner un

{ nom au cercle

B A est le centre du cercle

B i3 cm est le rayon du cercle

[AB] est un rayon du cercle [

OnaAB=AF=3cm,
les points B et F sont sur le cercle € : ils appartiennent au cercle €.
On écrit sous forme symbolique : Be € et F € €.

OnaAD <3 cmet AE>3cm,
les points A, D et E ne sont pas sur le cercle €, ils n'appartiennent pas au
cercle €. Onécrit:A¢€¢,DeCetFegC.

A retenir :
€ se lit "appartient a"
¢ se lit "n'appartient pas a"


https://fr.vikidia.org/wiki/Cercle

Définition :

Exemple 2 :
Tracer un cercle de centre C et de rayon 3 cm.
Placer 2 points A et B sur ce cercle.
Tracer [AB]

[AB] est une corde

T un arc de cercle |

Définitions :

Remarque
Tous les diamétres d'un cercle ont pour milieu le centre du cercle.

Exemple :

[AB] est un diamétre

C est le milieu de [AB]

Remarque :

diametre = 2 x rayon

rayon = diametre + 2



5- Périmétre d'un polygone

Définition 1 :

Exemples :
Tracer un hexagone ABCDEF

Vo [FE] est un c6té

[AC] est une diagonale

~ D est un sommet |

Remarque :

Pour nommer un polygone, on nomme chacun de ses sommets puis, en partant d'un des
sommets et en tournant toujours dans le méme sens, on écrit les noms des sommets qui

sont reliés par un c6té (on dit qu'ils sont successifs), sans en sauter.

L'hexagone ABCDEF peut donc aussi se nommer EDCBAF mais pas ACDEFB car A et C
ne sont pas reliés par un coté.

Définition 2 :

Exemple :
Calculer le périmétre du pentagone ABCDE tel que AB =CD = 3 cm, BC =5 cm,

DE=4cmet EA=8cm.

y(ABCDE) = AB +BC + CD + DE + EA
=3cm+5cm+3cm+4cm+8cm
=23 cm


https://fr.vikidia.org/wiki/P%C3%A9rim%C3%A8tre
https://fr.vikidia.org/wiki/Polygone
http://fr.vikidia.org/index.php/C%C3%B4t%C3%A9
http://fr.vikidia.org/index.php/Sommet

6- Périmétre d'un cercle

Regle :

Remarque :
On a aussi la formule P(cercle) = 2 x 1 x R

ou R représente le rayon du cercle.
Les 2 formules sont liées car D = 2 x R (le diamétre est le double du rayon).

Exemples :
Calculer le périmétre d'un cercle de rayon 7 cm.

D=2xR=2x7cm=14cm
P(cercle) = x D =7 x 14 cm = 44 cm (arrondi & I'unité)

Valeurs approchées du nombre 1 :
m = 3,14 (valeur utilisée dans la vie courante)
22 . o - :
mE (valeur calculée par Archimede, 3 décimales justes)

m = 3,14159265 (valeur donnée par la plupart des calculatrices)

On sait qu'il y a une infinité de chiffres apres la virgule (Lambert 1761) mais

on n'en a calculé que quelques milliard...

Voici les cent premiéres décimales :
= 3,141592653589793238462643383279502884197169399375105820974
9445923078164062862089986280348253421170679...

Origine de la notation :

La lettre grecque m a été utilisé pour la premiere fois par W. Ougthred en
1647 pour désigner la longueur d'un cercle de diamétre 1.


http://www.pi314.net/fr/lambert.php
https://fr.vikidia.org/wiki/Pi_(nombre)

7- Construction d'un triangle

Pour construire un triangle dont on connait les longueurs de ses 3 cotés, on

utilise le compas.

Exemple :
Tracer un triangle KLM tel que KL =6 cm ; LM =5 cm et KM = 4,5 cm.
Calculer son périmétre P(KLM).

Pour voir les différentes étapes de la construction, consultez |'animation sur le
site du collége.

ne pas effacer

indiquez les informations | les traits de construction |

de 'énoncé

6 cm

Calcul du périmétre de KLM :

P(KLM)

KL + LM + MK
6cm+5cm+4,5cm
15,5cm


http://www.clg-monnet-briis.ac-versailles.fr/IMG/html/triangle_3l.html
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