Classe Prénom NOM

6...
d
Jouez le jeu, ne pliez pas,
‘utilisez le compas et la réquerre !
'Et, si vous I'avez égarée, la régle a
‘double bords gradués en cm.
Exercice 4 : A I'aide des instruments de géométrie, sans plier, " oui, gommer fait perdre dutemps ;)
tracer la figure symétrique par rapport a la droite d. = o~ .

Laisser les traits de construction.



