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I) Rotation
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Définition : Transformer une figure par rotation revient a la faire pivoter autour d’un point appelé 
centre selon : 

− Un angle ; 

− Un sens (sens horaire ou anti-horaire). 

Remarque : le sens anti-horaire est également appelé sens direct. 

Illustration : 

La figure F2 est l’image de la figure F1 par la rotation de centre O et d’angle α dans le sens anti-
horaire. 

Propriété (admise) : 

La rotation conserve l’alignement, les angles, les longueurs et les aires. 

Remarques     :

1) Pour définir une rotation, il suffit de donner un point, un angle et un sens de rotation. 

2) L’image de O par une rotation de centre O est toujours le point O. On dit qu’il est invariant. 

3) La rotation de centre O et d’angle 180° est la symétrie centrale de centre O. 

Exercice : cahier Sésamath 1p99

Exercices : cahier Sésamath 4p100,  7p101, 2p102 , 3p105 


